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Abstrak - Rencana Anggaran Biaya merupakan (RAB) merupakan proses utama dalam perencanaan kegiatan 
pembangunan dan dasar untuk membuat perencanaan sistem pembiayaan serta kerangka jumlah perhitungan yang 
akan dikeluarkan. RAB diperlukan untuk mempertimbangkan suatu pembangunan atau proyek dengan banyaknya 
biaya untuk bahan, gaji pekerja, serta biaya yang berkaitan dengan pembangunan. Maka dibuatlah sistem informasi 
RAB berbasis android yang berguna untuk masyarakat luas sebagai referensi dalam menentukan buget dalam 
membuat rumah minimalis dengan type 21, 36 dan 45, dimana dengan sistem ini masyarakat dapat melihat perhitungan 
dimana saja dan kapan saja serta bisa merubah harga satuan yang diinginkan dan melihat total biaya yang diinginkan. 
Dalam penegembangan sistem aplikasi ini menggunakan metode RAD (Rapid Aplication development) karena dinilai 
cukup efisien, dan membangun aplikasi menggunakan software Android Studio dengan bahasa pemrograman Kotlin. 
Hasil dari sistem ini dapat memudahkan masyarakat dalam menentukan biaya membangun rumah minimalis, 
memberikan informasi perhitungan yang selektif dan akurat. Berdasarkan pengujian yang dilakukan oleh Ahli Materi 
dengan Hasil persentase 100%, Ahli Media dengan persentase 86,6% dan Angket Responden dengan persentase 
90,6%, dapat disimpulkan bahwa aplikasi informasi perhitungan RAB rumah minimalis ini sangat layak untuk 
digunakan sebagai informasi pembangunan rumah minimalis. 

 
Kata kunci: Rencana Anggaran Biaya, RAD, kotlin, Android Studio. 
 
Abstract  - The Cost Budget Plan (RAB) is the main process in the planning of development activities and is the basis 
for planning a financial system and the framework for the amount of calculations to be issued. The RAB is needed to 
consider a development or project with a large cost for materials, workers' salaries, and costs related to development. 
So an Android-based RAB information system was made that is useful for the wider community as a reference in 
determining buget in making minimalist homes with types 21, 36 and 45, where with this system the public can see 
calculations anywhere and anytime and can change the desired unit price and see the desired total cost. In developing 
this application system using the RAD (Rapid Application development) method because it is considered quite 
efficient, and build applications using Android Studio software with the Kotlin programming language. The results of 
this system can facilitate the community in determining the cost of building a minimalist home, providing selective 
and accurate calculation information. Based on tests conducted by Material Experts with a percentage of 100%, 
Media Experts with a percentage of 86.6% and Respondents Questionnaire with a percentage of 90.6%, it can be 
concluded that the application of the minimalist home RAB calculation information is very feasible to be used as 
minimalist home construction information . 

 
Keywords: Budget Plan, RAD, kotlin, Android Studio 
 
1. PENDAHULUAN  

Perkembangan pada pengelolaan pembangunan kota di Indonesia, saat ini masuk ke ranah teknologi informasi 
dan menuju Kota Pintar (Smart city), di mana semua kebutuhan masyarakat akan lebih mudah diakses melalui Sistem 
Informasi yang telah dibuat. Sebagaimana telah diketahui, untuk melakukan suatu kegiatan atau pekerjaan supaya 
lebih mudah menggunakan perangkat computer dan smartphone yang telah menjadi kebutuhan dan gaya hidup 
masyarakat. Informasi yang diakses memuat suatu data sebagai langkah awal dalam mengawali suatu kegiatan atau 
pekerjaan. Dalam mengawali perencanaan anggaran biaya pada suatu proyek diperlukan informasi yang memuat data 
informasi mengenai standar harga satuan material dan upah di wilayah tertentu serta dilengkapi dengan informasi 
harga pasar.
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Anggaran adalah suatu susunan rencana yang dibangun secara sistemmatis yang ditulis dalam bentuk angka dan 
dinyatakan dalam hitungan keuangan yang mencakup seluruh kegiatan perusahaan dalam jangka waktu (periode) yang 
ditentukan. Karena rencana yang sudah disusun dan dinyatakan dalam bentuk catatan hitungan keuangan, maka 
anggaran dapat disebut dengan rencana keuangan. Dalam anggaran, suatu kegiatan serta satuan uang mendapat posisi 
penting, yang bermakna segala aktivitas kegiatan akan dijumlahkan dalam bentuk satuan uang, maka dapat diukur 
dengan pencapaian efisiensi dan efektifitas dari suatu kegiatan yang dilakukan. 

Rencana Anggaran Biaya (RAB) merupakan proses utama dalam perencanan kegiatan pembangunan dan dasar 
untuk membuat perencanaan sistem pembiayaan serta kerangka jumlah perhitungan biaya yang akan dikeluarkan. 
RAB diperlukan untuk mempertimbangkan suatu pembangunan atau proyek dengan banyaknya biaya yang diperlukan 
untuk bahan, gaji pekerja, serta biaya lain yang berkaitan dengan pengerjaan bangunan atau proyek.[1] 

Di Kabupaten Jepara banyak masyarakat yang belum mengerti tentang perhitungan rencana anggaran biaya 
pembangunan rumah, sehingga masyarakat hanya mengetahui jika ingin menghitung biaya keseluruhan dan 
menginginkan desain rumah yang modern (minimalis) di serahkan kepada kontraktor atau arsitek yang perhitugannya 
bisa dirubah sendiri oleh pemegang proyek, sehingga biaya yang dikeluarkan akan bertambah. Dalam membangun 
rumah diperlukan biaya yang tidak sedikit, maka diperlukan perhitungan yang cepat dan akurat untuk menghitung 
jumlah biaya dalam pembuatan rumah minimalis yang meliputi volume setiap pekerjaan, jenis dari setiap pekerjaan, 
harga setiap bahan, dan upah setiap pekerja. Perhitungan dalam pembangunan bertujuan untuk mengetahui secara 
detail biaya yang diperlukan dalam pembuatan rumah minimalis sehingga lebih efisien dan terukur sesuai dengan 
keinginan pemilik dalam membangun rumah minimalis. 

Permasalahan yang terjadi di sebabkan kurangnya sistem informasi perhitungan kebutuhan material dalam 
pembangunan rumah minimalis yang bisa di gunakan oleh masyarakat secara mudah dan cepat, Sehingga dapat 
membantu masyarakat dalam menentukan budget dalam pembuatan rumah. Masyarakat dalam membangun rumah 
hanya menyiapkan uang dan membeli kebutuhan rumah secara bertahap dan tidak mempunyai patokan budget dalam 
pembuatan rumah yang berdesain modern (minimalis). 

Penelitian sebelumnya yang membahas tentang “Rancang Bangun Sistem Informasi Rencana Anggaran Biaya 
(Rab) Perusahaan Berbasis Web Pada PT. Bumitangerang Mesindotama”. Pembahasan dalam penelitian ini mengenai 
laporan perencanaan biaya pengadaan proyek yang ada di perusahaan PT. Bumiterang Mesindotama sehingga aplikasi 
yang di buat menghasilkan output rekapan laporan yang rinci untuk perencanaan anggaran biaya perusahaan dalam 
memenuhi sistem pengadaan sebuah perencanaan proyek.[2] 

Perbedaan dari penelitian sebelumnya, membahas tentang membuat sistem perhitungan rencana anggaran biaya 
dalam pembangunan rumah minimalis secara cepat, dalam pembangunan rumah minimalis membutuhkan perhitungan 
untuk menentukan jumlah bahan, waktu pengerjaan, jumlah pekerja, serta kebutuhan yang lain. Pada saat proses 
perhitungan dalam penentuan harga satuan bahan masyarakat bisa memasukkan harga yang sesuai standar toko 
bangunan yang di inginkan atau bisa menyesuaikan sesuai data harga yang sudah di tetapkan oleh dinas DPUPR 
kabupaten Jepara. Hal ini bertujuan menekan atau mengurangi total budget atau biaya yang di keluarkan. Untuk 
mengatasi permasalahan dari rencana perhitungan anggaran biaya ini perlu adanya sistem perhitungan yang 
memanfaatkan teknologi android yang mudah di akses oleh masyarakat dalam membantu menentukan rencana 
perhitungan anggaran biaya dalam pembuatan rumah minimalis terutama untuk masyarakat kabupaten Jepara. 
 
2. METODE PENELITIAN 
2.1 Desain Penelitian 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif yang lebih terfokus pada data-data angka, dengan 
memanfaatkan data sekunder sebagai sumber data utama. Data sekunder merupakan data yang didapatkan dari sumber 
kedua. Data sekunder diklasifikasikan menjadi dua : 

1. Internal data yaitu tersedia tertulis pada sumber data sekunder. Misalnya pada perusahaan, dapat berupa 
faktur, laporan penjualan, pengiriman, laporan hasil riset yang lalu. 

2. Eksternal data yaitu data diperoleh dari sumber lain. Misalnya data sensus dan data pendaftaran, serta data 
yang diperoleh dari badan atau lembaga yang aktivitasnya mengumpulkan data atau keterangan yang relevan 
dalam berbagai hal.[17] 

2.2 Metode Yang Diusulkan 
Metode yang diusulkan dalam pengembangan aplikasi sistem informasi anggaran biaya rumah minimalis 

menggunakan Metode Rapid Application Development (RAD). RAD adalah model proses pengembangan perangkat 
lunak sekuensial linier yang menekankan siklus perkembangan yang pendek.  

Berikut adalah penjelasan dari tahap-tahap yang dilakukan dalam pengembangan perangkat lunak menggunakan 
metode RAD (Rapid Application Development):  

1. Tahap Requirements Planning (perencanaan kebutuhan) 
2. Tahap Users Design (desain pengguna) 
3. Tahap Build System (membangun sistem) 
4. Tahap Implementation (implementasi) 
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Gambar 2. 1 RAD (Rapid Application Developer) 
2.3 Pengujian Metode 

Untuk mengetahui aplikasi berjalan sesuai yang diinginkan user maka dilakukan sebuah pengujian 
menggunakan metode blackbox.Pengujian blackbox yaitu pengujian yang dapat dilakukan hanya dengan 
mengamati hasil dari eksekusi melalui pememeriksa dan data uji fungsionalitas dari perangkat lunak. 

 

 
 

Gambar 2. 2 Black Box Testing  
 
3. HASIL DAN PEMBAHASAN 
3.1. Hasil Pengujian Metode 

Pengujian metode pada aplikasi Sistem Informasi Rencana Anggaran Biaya Rumah Minimalis menggunakan 
black box testing yang dilakukan pada seluruh tampilan aplikasi yang disajikan kedalam tabel tabel pengujian sesuai 
fungsi-fungsi dalam aplikasi. Berikut adalah tabel hasil dari pengujian Black Box Testing untuk aplikasi perhitungan 
RAB: 

 
Tabel 3.1 Pengujian Black Box Testing 

No. Modul Hasil Yang Dikerjakan 
Hasil Yang 
Diharapkan 

Hasil 
Pengujian 

A. Pengguna  

1. 

Login Dapat melakukan login 
dengan memilih gmail dari 

smartphone 

Dapat melakukan 
login dengan 

memilih gmail dari 
smartphone 

 
2 

2. 

Daftar Akun Dapat menambahkan akun 
gmail baru dengan 

mengisikan email, nama 
dapan dan belakang dan 

sandi 

Dapat 
menambahkan akun 
gmail baru dengan 
mengisikan email, 
nama dapan dan 

belakang dan sandi 

 
2 

3. 

Type Rumah Dapat melihat beberapa type 
rumah di menu type rumah 

Dapat melihat 
beberapa type 

rumah di menu type 
rumah 

 
3 

4. 

Deskripsi 
Rumah 

Dapat melihat deskripsi 
rumah dan melihat gambar 

detail rumah minimalis 

Dapat melihat 
deskripsi rumah dan 

melihat gambar 
detail rumah 

minimalis 

 
3 

5. 

Perhitungan  Dapat melihat perhitungan 
dengan harga yang 

ditetapkan dan perhitugan 
totalnya tepat 

Dapat melihat 
perhitungan dengan 

harga yang 
ditetapkan dan 

perhitugan totalnya 
tepat 

 
3 
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6. 

Logout Dapat keluar dari aplikasi 
dengan menekan menu 

logout 

Dapat keluar dari 
aplikasi dengan 
menekan menu 

logout 

 
3 

B. Admin  

1. 

Login Admin dapat login dengan 
memasukkan email dan 

password 

Admin dapat login 
dengan 

memasukkan email 
dan password 

 
3 

2. 

Tambah Type 
Rumah 

Dapat menambah type rumah 
baru dengan menekan button 

circle pada beranda 

Dapat menambah 
type rumah baru 
dengan menekan 
button circle pada 

beranda 

 
3 

3. 

Tambah 
Deskripsi 

Dapat menambah deskripsi 
type rumah dengan menekan 

button circle pada menu 
deskripsi 

Dapat menambah 
deskripsi type 
rumah dengan 

menekan button 
circle pada menu 

deskripsi 

 
2 

4. 

Tambah 
Gambar 

Dapat menambah gambar 
pada type rumah dengan 

menekan button image pada 
menu gambar 

Dapat menambah 
gambar pada type 

rumah dengan 
menekan button 

image pada menu 
gambar 

 
3 

5. 

Edit Volume 
dan Harga 

Satuan 

Dapat mengedit volume dari 
pekerjaan dan mengedit harga 

satuan yang ada pada menu 
pekerjaan 

Dapat mengedit 
volume dari 

pekerjaan dan 
mengedit harga 
satuan yang ada 

pada menu 
pekerjaan 

 
2 

6. 

Hapus Type 
Rumah 

Dapat menghapus type rumah 
dengan menekan menu pada 
pojok kanan atas lalu hapus 

Dapat menghapus 
type rumah dengan 

menekan menu pada 
pojok kanan atas 

lalu hapus 

 
3 

7. 

Logout Dapat melakukan logout 
untuk keluar dari aplikasi 

dengan menekan menu logout 
yang berada di pojok kiri atas 

tampilan beranda admin 

Dapat melakukan 
logout untuk keluar 
dari aplikasi dengan 

menekan menu 
logout yang berada 
di pojok kiri atas 
tampilan beranda 

admin 

 
3 

Skor Total 35 
Jumlah Soal Penguji 13 
Jumlah Skor Ideal (n) 13 x 3 = 39 
Jumlah Nilai Penguji (f) 35 
Persentase Kelayakan (P) (35/39) x 100 = 89,74% 
Kriteria  Sangat Layak 
 

Berdasarkan  hasil penilaian dari pengujian black box testing diperoleh hasil persentase kelayakan mencapai 
89,74%, dalam klasifikasi persentase kelayakan suatu aplikasi dapat dikatakan sangat layak apabila mendapatkan 
persentase kelayakan 75%-100%. Dari hasil pengujian black box testing di dapatkan kriteria sangat layak yang artinya 
bahwa semua fitur yang ada di aplikasi sistem informasi perhitungan RAB sudah berfungsi sesuai fungsi yang 
diharapkan sesuai kebutuhan user. 
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3.2. Ahli Materi 
Validasi yang dilakukan oleh ahli materi adalah mengumpulkan saran dan pendapat untuk melakukan revisi 

aplikasi perhitungan RAB sebagai berikut : 
 

Tabel 3.2 Hasil Penilaian Ahli Materi 

No. Pertanyaan Nilai 

1. Apakah perhitungan tiap masing-masing type rumah sudah tepat? 3 
2. Apakah dasar perhitungan RAB sudah tepat? 3 
3. Apakah perhitungan total biaya dalam sistem sudah tepat? 3 
4. Apakah sistem mempercepat perhitungan ? 3 
5. Apakah bahasa yang digunakan oleh system sudah sesuai? 3 
6. Apakah fungsi desain dan ukuran tiap type sudah tepat? 3 
Jumlah 18 
Jumlah Soal Penguji 6 
Jumlah Skor Ideal (n) 3 x 6 = 18 
Jumlah Nilai Pengujian (f) 18 
Persentase Kelayakan (P) (18/18)x100=100% 
Kriteria Sangat Layak 

 
Berdasrkan  penilaian dari ahli materi diperoleh hasil persentase kelayakan mencapai 100%, dalam klasifikasi 

persentase kelayakan suatu aplikasi dapat dikatakan sangat layak apabila mendapatkan persentase kelayakan 75%-
100%. 

 
3.3. Ahli Media 

Validasi yang dilakukan oleh ahli media adalah mengumpulkan saran dan pendapat untuk melakukan revisi 
aplikasi perhitungan RAB sebagai berikut : 

 
Tabel 3.3 Hasil Penilaian Ahli Media 

 
No. 

 
Pertanyaan 

 
Nilai 

1. Apakah teks dapat terbaca dengan baik? 3 
2. Apakah fungsi login berfungsi dengan baik? 2 
3. Apakah fungsi daftar berfungsi dengan baik? 2 
4. Apakah fungsi beranda berfungsi dengan baik? 2 
5. Apakah fungsi type rumah berfungsi dengan baik? 2 
6. Apakah fungsi edit harga satuan dan perhitungan RAB berjalan 

dengan baik dan tepat? 
3 

7. Apakah fungsi tambah type rumah pada admin berjalan dengan 
baik ? 

3 

8. Apakah fungsi tambah deskripsi dan tambah gambar pada 
admin berfungsi dengan baik? 

3 

9. Apakah fungsi update volume dan harga satuan pada admin 
berjalan dengan baik? 

3 

10. Apakah aplikasi ini dapat memberikan informasi perhitungan 
RAB rumah minimalis? 

3 

Jumlah 26 
Jumlah Soal Penguji 10 
Jumlah Skor Ideal (n) 10 x 3 = 30 
Jumlah Nilai Penguji (f) 26 
Persentase Kelayakan (P) (26/30)x100=86,6% 
Kriteria Sangat Layak 

 
Berdasarkan  hasil penilaian dari ahli media diperoleh hasil persentase kelayakan mencapai 86.6%, dalam 

klasifikasi persentase kelayakan suatu aplikasi dapat dikatakan sangat layak apabila mendapatkan persentase 
kelayakan 75%-100%. Dari hasil penilaian ahli materi dan ahli media mendapatkan kriteria sangat layak yang artinya 
aplikasi sistem informasi perhitungan RAB ini sudah berfungsi sesuai fungsi yang diharapkan dan hasil yang didapat 
sesuai dengan data perhitungan.  
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3.4. Responden Masyarakat/Pengguna 
Penilaian aplikasi perhitungan RAB juga dilakukan dengan menyebar angket yang berisi 6 pertanyaan kombinasi 

kepada 40 responden, berikut hasil rekapitulasi nilai sesuai butir pertanyaan : 
 

Tabel 3.4 Skor Responden Masyarakat/Pengguna 
No. Pertanyaan Nilai 
1. Apakah anda setuju dengan adanya aplikasi 

Rancang Bangun Sistem Informasi Rencana 
Anggaran Biaya (RAB) Rumah  Minimalis 
Berbasis Android di Kabupaten Jepara? 

187 

2. Apakah anda setuju dengan adanya aplikasi ini 
dapat memudahkan masyarakat dalam 
melakukan perhitungan untuk menentukan 
budget dalam pembuatan rumah minimalis? 

183 

3. Apakah aplikasi ini mudah digunakan untuk 
masyarakat? 

177 

4. Apakah aplikasi ini dalam melakukan fungsi 
perhitungan hasilnya sesuai atau tidak? 

174 

5. Apakah aplikasi ini dapat melakukan perhitungan 
RAB dengan cepat dan akurat? 

182 

6. Apakah menu deskripsi rumah memberikan 
informasi desain detail rumah yang jelas? 

185 

Jumlah 1088 
Jumlah Soal Pengujian 6 
Jumlah Skor Ideal (n) 6 x 5 x 40 = 1200 
Jumlah Nilai Pengujian (f) 1088 
Presentase Kelayakan (P) (1088/1200)x100=90,6% 
Kriteria Sangat Layak 
 

Berdasarkan penilaian dari Responden diperoleh hasil persentase kelayakan mencapai 90,6%, dalam klasifikasi 
persentase kelayakan suatu aplikasi dapat dikatakan sangat layak apabila mendapatkan persentase kelayakan 75%-
100%. Dari hasil penilaian dari 40 responden mendapatkan kriteria sangat layak yang artinya aplikasi sistem informasi 
perhitungan RAB ini sudah berfungsi dengan baik dan memberikan informasi yang akurat bagi responden. 

Kelayakan aplikasi perhitungan RAB rumah minimalis telah diuji oleh ahli materi, ahli media serta di lakukan 
penyebaran angket kepada 40 responden dengan hasil sebagai berikut :  

 
Tabel 3.5 Hasil Pengujian 

No. Penguji Nama Penguji Nilai Kriteria 
1. Ahli Materi Sujito, S.T. 100% Sangat Layak 
2. Ahli Media Nur Aeni Widiastuti, S.Pd., M.Kom 86,6% Sangal Layak 
3. Responden 40 Responden 90,6% Sangat Layak 

 
Berdasarkan tabel hasil pengujian dapat disimpulkan bahwa untuk ahli materi mencapai 100% dan berkriteria 

sangat layak, ahli media mencapai 86,6% dan responden mencapai 90,6% yang menghasilkan kesimpulan sangat layak 
sehingga aplikasi dapat digunakan oleh masyarakat sebagai pandangan penentuan biaya dalam membangun rumah 
minimalis. 

 
3.5. Perancangan Aplikasi 

Perancangan aplikasi ini dilakukan dengan mengunakan use case diagram yang meliputi activity diagram, 
sequence diagram. Aplikasi sistem informasi rencana anggaran biaya rumah minimalis berbasis android di kabupaten 
jepara ini menggunakan metode Rapid Application development (RAD) dengan tahapan yang meliputi requirement 
planning, user design, build system, implementation. 

 
 

3.6. User Desain 
Aplikasi ini bertujan mempercepat perhitungan biaya dalam pembuatan rumah minimalis yang menyesuaikan 

data dari dinas pekerjaan umum dan penataan ruang kabupaten jepara tahun 2019. Untuk memudahkan dalam 
menjalankan aplikasi sistem informasi perhitungan RAB seperti gambar berikut : 
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Gambar 3.1 Flowchat Diagram 

 
Use case diagram mendefinisikan fitur- fitur yang terdapat dalam aplikasi sistem informasi rencana anggaran 

biaya rumah minimalis yang mennjukkan adanya interaksi antara user dan sistem, dimana user sebagai pengguna dan 
sistem adalah aplikasi sistem informasi rencana anggaran biaya rumah minimalis dikabupaten jepara. Use case 
diagram dapat dilihat pada gambar berikut : 

 
Gambar 3.2 Use Case Diagram 

3.7. Implementasi 
Implementasi sistem merupakan tahap penerapan sistem yang dilakukan sesuai dengan perencanaan yang telah 

penulis buat sebelumnya dengan menggunakan bahasa pemrograman kotlin dengan menggunakan Android Studio. 
Berikut adalah implementasi Rancang Bangun Sistem Informasi RAB Rumah Minimalis Di Kabupaten Jepara : 
1. Tampilan beranda user 

Perancangan menu beranda ini merupakan menu yang pertama kali muncul setelah pengguna melakukan 
Login. Halaman beranda ini terdiri dari informasi data satuan harga yang di gunakan dan manfaat dari aplikasi. 
Rancangan tampilanya sebagai berikut : 
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Gambar 3.3 Tampilan Beranda User 

2. Tampilan Menu 
Pada tampilan beranda terdapat menu yang berada di pojok kiri atas yang berisi menu type rumah, tentang 

dan logout. Rancangannya tampilanya adalah sebagai berikut : 
 

 
Gambar 3.4 Tampilan Menu 

Beranda :  beranda user memberikan informasi seputar penggunaan data dan manfaat dari 
aplikasi. 

Type rumah : menu type rumah user bisa melihat jenis-jenis type rumah beserta deskripsi dan 
perhitungannya. 

Petunjuk Aplikasi :  berisi cara menggunakan aplikasi perhitungan RAB. 
Tentang aplikasi :  berisi tentang versi dari aplikasi. 
Logout : menu ini digunakan jika user ingin mengeluarkan akun emailnya dari aplikasi. 

3. Tampilan Detail Type Rumah Dan Deskripsi 
Pada halaman ini menjelaskan deskripsi dari masing-masing type rumah yang di inginkan oleh user, user 

bisa melihat gambar desain rumah, pintu atap jendela dan denah ruangan rumah. Rancangan tampilannya adalah 
sebagai berikut : 
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Gambar 3.5 Tampilan Detail Type Rumah 

Pada tampilan detail type rumah juga menampilkan menu deskripsi yang menjelaskan tentang detail 
spesifikasi dari masing-masing rumah. Rancangan tampilanya adalah sebagai   berikut : 

 

 
Gambar 3.6 Tampilan Deskripsi 

Pada Tampilan detail rumah terdapat menu yang berada di pojok kanan atas, jika user mengeklik maka 
user akan mendownload perhitungan RAB rumah minimalis berupa file PDF. Rancangan tampilannya adalah 
sebagai berikut : 

 
Gambar 3.7 Tampilan Download File Perhitungan 
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4. Tampilan Perhitungan User 
Pada tampilan menu perhitungan menjelaskan detai dari tahapan semua pekerjaan dalam membangun 

rumah dan sudah dihitung sesuai data harga satuan dari DPUPR kabupaten jepara. User hanya bisa merubah harga 
satuan jika user mendapatkan harga yang lebih murah tinggal menekan pada harga satuan dan mengganti nilainya, 
lalu klik ok dan total yang berada di bawah layar akan otomatis berubah.  

 
Gambar 3.8Tampilan Perhitungan User  

 

Pada tampilan ini user mengedit harga satuan dan menekan ok maka akan otomatis total akan berubah. 
Rancangan tampilannya adalh sebagai berikut : 

 
 

Gambar 3.9Tampilan Edit Harga Satuan User 
 
4. KESIMPULAN 

Penelitian ini telah berhasil membangun dan mengembangkan aplikasi perhitungan Rencana Anggaran Biaya 
Rumah minimalis berbasis android yang menggunakan standar harga satuan dari Dinas PUPR Kabupaten Jepara 
Tahun 2019. Dalam membangun aplikasi perhitungan RAB rumah minimalis berbasis android menggunakan Kotlin 
sebagai bahasa pemrograman dan Android Studio sebagai Software pengembangannya. Aplikasi perhitungan RAB 
rumah minimalis ini dapat dijalankan pada perangkat smartphone minimal versi 5.1 (Lollipop), dan setelah peneliti 
melakukan pengujian pada versi 4.4 (Kitkat) ternyata fungsi dari sebagian menu tidak dapat berfungsi dengan baik 
dan setelah dipasang pada versi 5.1 (Lollipop) semua fungsi dari menu yang ada di aplikasi dapat berjalan sesuai 
dengan fungsinya.  Aplikasi perhitungan RAB dapat memberikan informasi kepada masyarakat tentang type rumah 
minimalis, desain rumah, ukuran luas tanah, detail spesifikasi rumah, download perhitungan dan perhitungan semua 
pekerjaan dalam membangun rumah minimalis yang memberikan perhitungan yang cepat dan selektif yang sangat 
bermanfaat bagi masyarakat sebagai patokan buget untuk membangun sebuah rumah yang modern, serta masyarakat 
dapat merubah harga satuan sesuai harga yang diinginkan. 
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